g zgibanke ste prejeli svinénik, ki vam bo
barvanje 3D zigov, pritrjenih na Sestih
skih tablah, po poti skozi Zalo.

ko natan¢no polozite na mesto na tabli,
D zZig.
zite, da boste barvali pravo Stevilko. Stevilke

)V so enake zaporednim Stevilkam tabel.

;qgte prehodili celotno pot, se vam bo v
njih okvirckih pojavila sestavljena slika. Kaj je
vno geslo nase poti?

2

Namigt:

- Posebna znacilnost Zale je precejSnja vodnatost,
zato priporoéamo udobno pohodnisko obutev in
obleko ter dodatno oblacilo, saj je v mogo¢nih
gozdovih Se poleti prijetno hladno.

- Pot ni zahtevna in je primerna tudi za druzine s
Solskimi otroki.

- Z manjSimi otroki priporocamo sprehod po
Medvedkovi poti.

Kako pridete do nas:

IzhodiS€na tocka in ve¢ informacij o poti vam je na
voljo, e s pametnim telefonom preberete spodnji
dve kodi.

Zemljevid

Spletna stran

oo

Kontakt:

Lucija Kav¢ic, 031693731,
lucija@tdzirovskivrh.si,
www.tdzirovskivrh.si

O lepotah gozda Zale je pisal ze pisatel
lvan Tav€ar, v knjigi V Zali. Mnogim je Se
poznan film posnet po tej knjigi z naslov
“Ljubezen nam je vsem v pogubo”. Zgod
lahko dozivite na tematski poti, k
vas oblikovalo TD Zirovski Vrh.

Se sprasujete kaj vse bi v ta
privabilo vas? Zagotovo lepa
razgledi, animacijske tocke, kjer se
brezskrbno igrate in hkrati spoznavat
dobra kulinarika in Saljivi domagini,
igranih zgodbah popeljejo vp‘éz
preteklost.



KOz Zalo
‘Medvedkova pot

‘z{oi je oznaena z rumeno zelenimi markacijami in
vas krozno popelie na nadmorski viSini med 900 in
- 630 m.

- Dolzina poti: 11 km

- Trajanje hoje: med 3 in 4 ure.

Pot k medvedki: J_":}

' Za tiste, ki bi Zeleli prehoditi krajso pot, primerno
a&r

redvsem za otroke, priporoamo, da sledite rumenim
‘medvedovim $apam. Popeljejo vas na 3.5 km dolgo
tematsko pot.

a poti je 7 tematskih iger povezanih z gozdno
. pedagogiko in Cutnim zaznavanjem. Pot je
| primerna za druZine ter razliéne otroske skupine.
" Najbolj atraktivna na pot| pa je zagotovo 3.5 m visoka,
mahovita“ medvedka Stefka. Ob njej je vpisna
knjlga kjer bomo veseli vaSega vpisa, mnenja, pohvale.

oZni izhodiséi za Medvedkovo pot sta dve: Kmetija
Bukove ali Mrakov gric.

Potek poti:

Med potjo bodite pozorni na Sest animacijskih
tabel. Te vas bodo seznanjale z vsebino poti in vas
animirale.

Od domacdije pr’ Bukovc (1) se odpravite po asfaltirani
panoramski cesti, v smeri Golega Vrha (2). Cez 1,5 km,
pri smerokazu, krenete levo v gozd in se odpravite v
osr¢je Zale. Pot se nadaljuje mimo najvisje tocke Zale
— 899 m nadmorske viSine, velikanskih mravljis¢ (3), do
¢udovite gozdne jase, namenjeni igri in pocitku. Nato se
spustite po klancu navzdol in pred vami se pojavi
mahovita medvedka Stefka. Vesela bo, ée se boste
z njo fotografirali. Desno od nje pa tee potocek,
kjer si natoCite sveze pitne vode in se osveZite.
Pot nadaljujete do Marijinega znamenja v Zali,
kjer naj bi neko¢ medved nekoga raztrgal. Po
makadamski cesti, preko Mrakovega gria (4),
nadaljujete pot do domacdije pri Mraku (5), kjer si je
Amandus celil rane, ko ga je v Zali napadel medved.
Na tej kmetiji si je mozno ogledati $e ve¢ zanimivosti,
vendar po predhodni najavi. Sledi spust do domacdije
pr Simc (6) in od tam naprej do GrobeZa, mimo
Omejcka (7) skozi Pihovc - majhen gozdicek, do
Mlina, kjer vas s pripovedmi razveselita S$aljiva
domacina. (8) Od tu naprej se vzpenjate do Sivca, pod
domacijo Javorg. V blizini je tudi lovska koc¢a (9). Po
grebenu Zirovskega vrha, kjer je pot markirana po
vrhu hriba, vas ¢aka le Se ravninska pot, z lepim
razgledom (10). Moznost hoje je tudi po asfaltirani cesti,
tikob markirani, vneposredni blizini bunkerjev Rupnikove
linije (11). Kot bi mignil, boste pot zaokroZili pri Bukovcu.

Ob predhodno dogovorjenem terminu za vas
pripravimo:

- Igrane animacije,

- druzabne igre,

- §portni dan ali kulturni dan in Se mnogo drugega.
- Po zelji poskrbimo za prigrizke na poti ali drugo
gostinsko ponudbo.

1 Kmetua pr Bukovc — susenje sadja doma
‘mleko in Zganje, peka kruha in peciva,mozn

prigrizkov in pogostitev v venamenskem prosts

)

2., Utrdba Rupnikove linije na Golem vrhu —
‘ogledi vsako 1. soboto v mesecu ali po dogo

?a‘VeIikanska mravljis¢a na vrhu Zale
23 Medvedka Stefka
-

4 ‘Razgledna tocka — Mrakov gri¢

5 ) Kmetija pr’ Mrak — razstava rezbarij, cebelarstvo,
‘ohranjanje dedis¢ine podezelja

Kmetija pr’ Simc — tipiéna arhitektura kmecke hise
‘iZ konca 19.stoletja 3

7 pKmetija pr’ Omejck — sedez TD Zirovski Vrh in info &
‘ toCka s prospekti ~q

& j Kmetija v Maln — star mlin, moznost ogleda igranih
‘prizorov ali prikazov del
Potok Zala - slikovita struga potoka z izvirom v “l
gozdu Zala, po katerem nosi tudi ime
q‘Lovska koc¢a — odprta ob vikendih ali po dogow
1@Razgledna tocka — Selakov gri¢-

1 1 Bunkerji Rupnikove linije - posejani po hrbtu
‘Zirovskega Vrha :



